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Introducao

O uso de jogos didaticos para o ensino é uma Otima
possibilidade para o uso do ludico no ensino. Hoje ja
existem indmeros trabalhos comprovando a eficacia do
uso dos mesmos. Segundo PIAGET (1972) "o jogo como
consequéncia do desenvolvimento intelectual”, o que
permite "pressupor que 0 jogo pode causar O
desenvolvimento do ser, em um ciclo vicioso positivo, no
qgual o jogo leva ao desenvolvimento e este leva a jogos
mais complexos" (SOARES ,2008).

Para GANDRO (2000) o jogo propicia o desenvolvimento
de estratégias de resolucdo de problemas na medida em
gque possibilita a investigacdo. Tais habilidades
desenvolvem-se porque ao jogar, o aluno tem a
oportunidade de resolver problemas, investigar e descobrir
a melhor jogada, refletr e analisar as regras,
estabelecendo relagcBes entre os elementos do jogo e os
conceitos.

A partir destes referenciais tedricos, a questdo deste
trabalho é: Um jogo mais complexo pode auxiliar os alunos
da escola basica, no ensino-aprendizagem dos contetdos
de quimica inorganica (funcdes inorganicas, reacdes
guimicas e solubilidade) aplicados aos mesmos? O
objetivo desta pesquisa é demonstrar que um jogo de
tabuleiro, com variacdo do nivel de complexidade, pode
auxiliar na aprendizagem do conteldo do mesmo,
utilizando de um jogo cooperativo.

Resultados e Discusséo

Para realizar uma analise prévia do jogo, antes da
aplicacdo nas escolas, foi realizada a atividade com
jogadores experientes presentes em uma loja do
segmento de jogos de tabuleiro, visualizando encontrar
falhas no sistema do jogo e identificar e observar se os
conceitos ainda estavam presentes, mesmo apds varios
anos, de quando ocorreu aprendizado dos mesmos. A
aplicacdo do jogo de tabuleiro em sessfes foi realizada
nos periodos vespertinos e de maneira continua, por 3
semanas. Consequentemente o nivel de complexidade foi
elevado a cada encontro, ou seja, a cada nova sessdo
mais conceitos de quimica inorganica foram incluidos no
jogo. Antes do jogo foi dado aos jogadores um
questionario prévio e outro logo apés a aplicagdo do jogo.
Posteriormente, para comparagdo, foi realizada uma
aplicacado controle, na qual os conceitos foram inseridos de
forma completa logo na primeira sessao de jogo, ao invés
do aumento gradativo da complexidade. Os conceitos
abordados, em ordem de complexidade, foram: funcdes
inorgénicas, estequiometria e  propriedades das
substancias. A andlise qualitativa dos questionarios,
depoimentos e do diario de pesquisa do pesquisador
sugerem que os conceitos aplicados foram lembrados e e
compreendidos.Quando os conceitos ndo haviam sido
aprendidos  previamente, mostra-se  através do
desempenho dos jogadores uma percepcdo do
conhecimento adquirido, como pode ser observado nas
tabelas a seguir:

Tabela 1-Jogadores de complexidade crescente

Sessobes 1
Jogadores Ci |Cy
Jogador 1 1 |2
Jogador 2 1 |2
Jogador 3 2 |2
Jogador 4 0 |1

Sessoes 1
Jogadores Ciu
Jogador 6 1
Jogador 7 1
Jogador 8 2
Jogador 9 1

Consideracdes e "Notas":

0 - ndo teve contato com o topico até a data do jogo, ou
nao aprendeu/se lembrava do tépico.

1 - teve algum contato com o tépico mas nao aprendeu
muito ou se lembrava vagamente do tépico.

2- teve contato com o toépico mas aprendeu alguns pontos
ou se lembrava pouco do tépico.

3- teve contato com o tépico e aprendeu varios pontos
importantes.

4 - teve contato com o topico, aprendeu varios pontos
importantes e explicou para outros jogadores.

Conclusdes
O jogo complexo utilizado jA mostra resultados em suas
aplicacdes para jogadores experientes. O aumento da
complexidade do jogo com o acréscimo de conceitos
relacionados levados em conta, apenas tornou o jogo mais
disputado e interessante para esses jogadores. Como
esperado, o0 aumento de complexidade gerou novos
desafios para os jogadores que puderam relembrar varios
conceitos aprendidos ha muitos anos ou mesmo aprender
algo que nao compreenderam naquela época. Para 0s
jogadores do grupo controle, a aplicacdo do jogo
complexo, sugere um menor avan¢co na aquisicdo (ou
revisdo) do conhecimento quimico, possivelmente devido a
quantidade de conceitos abordados simultaneamente e a
nao familiaridade com o jogo.
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